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اشاره:
ــاخته و  ــطحى به بازى هايى كه هر روز س با نگاهى س
ــيطانى از  ــوند، مى توانيد نمادهاى ش ــازار مى ش روانه ب
ــا تصاوير غيراخلاقى اى  ــم و ي قبيل مدل هاى تك چش
ــلاش تهيه كنندگان اين بازى ها در حال تبديل  كه با ت
ــدن به يكى از جنبه هاى عادى زندگى روزمره است  ش
را مشاهده كنيد. ميزان استفاده از اين نمادها در ساخت 
ــت كه حتى  ــده اس بازى هاى رايانه اى به قدرى زياد ش
ــرگرمى ها مى توان  ــام ديگرى كه بر روى اين گونه س ن

گذاشت، جنگ رسانه اى يا همان جنگ نرم است.
ــد بازى هاى پرفروش  ــش عظيمى از طراحى و تولي بخ
ــزرگ و مطرح هاليوود  ــتوديوهاى ب رايانه اى دنيا در اس
كه صهيونيست ها سهامداران اصلى آن به شمار مى روند، 

انجام مى شود. 
ــاوران فرهنگى رژيم صهيونيستى بر  برنامه ريزان و مش
اين باورند كه با ايجاد يك پايگاه كاملا مستقل و مجهز 
ــد بازى هاى رايانه اى مى توانند علاوه  براى تهيه و تولي
ــرمايه گذارى و  ــتر براى س بر برخوردارى از قدرت بيش
ــر بازارهاى جهانى، كنترل افكار مخاطبان  نفوذ كامل ب
ــترده بازى هاى رايانه اى را در سراسر دنيا به دست  گس
ــرمايه گذارى عظيم، تلاش  ــت ها با س گيرند. صهيونيس
ــى در حوزه  ــراف افكار عموم ــترده اى را براى انح گس
ــتور كار خود قرار داده و تسلط بر افكار  فرهنگى در دس

عمومى را به عنوان يك رويا دنبال مى كنند.
ــن و باور كودكان و  ــت بازى هاى رايانه اى ذه در حقيق
ــودكان و جوانان با  ــت. ك ــان را هدف گرفته اس نوجوان
كاراكتر شخصيتى بازى هاى رايانه اى همراهى مى كنند 
ــان مى دانند؛  ــداف و آرمان هاى او را اهداف خودش و اه
ــازى اصطلاحا «گيم آور»  ــه در غير اين صورت ب چراك
ــود بار ديگر مرحله را تكرار  ــده و كاربر مجبور مى ش ش

كند. 
در اغلب اين بازى ها غالبا سربازانى كه كنترل مى شوند، 
ــربازانى از نيروهاى ناتو، امريكا، انگليس و... هستند  س
ــت هايى  ــمنان، كه به صورت تروريس ــل دش و در مقاب
ــش داده  ــانى نماي ــد روح انس ــن و فاق ــلمان، خش مس
ــت كه  ــد. البته نبايد انتظار داش ــوند قرار مى گيرن مى ش
ــيارى  ــند. زيرا بس تأثير اين برنامه ريزى ها ناگهانى باش
ــمن كه در لايه هاى پنهان بازى  از طرح ريزى هاى دش
ــيارى از كاربران نيز متوجه آن  ــايد بس قرار گرفته و ش
نمى شوند، اما كم كم به آن ايمان مى آورند. اين اتفاقات 
ــاخصه هاى  ــان روى مى دهد. چرا كه از ش ــه مرور زم ب

جنگ نرم، تدريجى بودن تأثيرگذارى آن است.
سياست گذاران توليد اين بازى ها، چه اهدافى دارند؟!

ــان براى  ــى در بازى هاى توليدى ش ــكاس چه نگاه انع
آن ها اهميت دارد؟

ــان را مى توان در  ــه جواب ش ــت ك ــا سئوالاتى س اين ه
سطرهاى بعدى خواهيد يافت:

روش زندگى آمريكايى
ــبيه  ــرب را بخواهيم به درختي تش ــر غ اگ
ــم (بشرگرايي؛ در  كنيم، ريشه اش اومانيس
ــه اش جامعه مدني  ــل خداگرايي) و تن مقاب
ــت.  و ميوه اش روش زندگي آمريكايي اس
ــيده  ــرب به پايان رس ــفه در غ دوران فلس
است و اكنون ميوه تمدن شان؛ يعني روش 

زندگي آمريكايي را ترويج مي كنند.
ــتفاده از ابزارهايي چون فيلم، سريال،  با اس
ــاي رايانه اي،  ــن و خصوصا بازي ه انيميش
ــي را در زمينه هايي  ــي آمريكاي روش زندگ
ــاك، زينت  ــوراك، پوش ــل معماري، خ مث
ــج داده و  ــي و... تروي ــط جنس آلات، رواب
ــان ها و  ــان را به انس ــگ و باورهايش فرهن
ــان تزريق  ــان و نوجوان ــه خصوص جوان ب

مي كنند.
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بازى هايى براى بى قيد و بند شدن
ــازى يك زندگى غربى  ــت كه بازس از جمله مهم ترين بازي هايي كه به ترويج روش زندگي آمريكايي مي پردازند، مجموعه بازي هايى اس

مى باشد.
دراين بازي كاربر مي تواند تجربه مجازي زندگي روزمره از ابتداي تولد و طي دوران هاي مختلف زندگي و در نهايت مرگ! را داشته باشد. 
انجام كارهاي روزمره (خوردن، خوابيدن، سركار رفتن، مدرسه يا دانشگاه رفتن، استراحت و...) را بر اساس روش زندگي آمريكايي تجربه 
مي نمايد. رفتن يا دعوت كردن به ميهماني ها و پارتي هاي مختلف، چگونه يافتن دوستان هم جنس و غير هم جنس و بسياري نكات ديگر 
ــتري در  ــتر كاربران در بازي، موفقيت هاي بيش ــتقيم القاء مي نمايند و با توجه به مهارت بيش را در اين بازي به كاربران به صورت غير مس
اين زمينه ها نصيب شان مي گردد! از نكات جالب اين گونه بازي ها، اين است كه كاربر را در اين بازي به همه كار وادار مي كند، ولي دين، 

عبادت و... هيچ نقشي در اين بازي نداشته و حتي يكبار هم در طول بازي كاربر به عبادت مشغول نمي شود.

دين ستيزى
ــان ها براي رسيدن به سعادت و كمال، نيازمند يك برنامه هستند  انس
و پر واضح است كه بهترين برنامه را كسي مي تواند براي انسان قرار 

دهد كه خالق انسان است.
يكي از مهم ترين چالش هاي دوران بشري مخصوصا در عصر حاضر، 
انتخاب يك برنامه و دين براي زندگي كردن بوده است. همواره ميان 
ــيطاني، رقابتي نفسگير  ــاني و ش برنامه  الهي (دين) و برنامه هاي نفس
ــرب به رهبري آمريكا با انتخاب  ــته و در حال حاضر كه غ وجود داش
ــن زميني را رقم زده  ــي و روش زندگي آمريكايي يك دي ــن زمين دي
است، درگيري ميان دين الهي و دين زميني به اوج خود رسيده است.

ــه سعي در مخدوش كردن  ــيطان و پيروانش در طول تاريخ هميش ش
ــفيهانه نشان دادن آن بوده اند تا از گرايش  چهره  دين و جاهلانه و س
ــي و رو آوردن به خداوند و دين  ــاب روش زندگي دين ــردم به انتخ م

الهي جلوگيري كنند.
ــتفاده از فيلم، سريال، انيميشن و بازي رايانه اي  دشمنان اسلام با اس
مدام به تمسخر دين و باورهاي ديني مي پردازند. آن ها سعى مى  كنند 
اعتقاد به خداوند عالم را پوچ و عبث خوانده و جهان را محصول يك 
ــلط دينداران و اربابان  ــان داده و دين را ابزاري براي تس «اتفاق» نش

ديني نمايش مى دهند.

بازي هايى كه شما را خدا مى كنند!
ــش خداوند را بازي  ــا كاربر نق ــن نوع از بازي ه در اي
مي كند!! اين نوع از بازى ها در ابتدا نشان مي دهند كه 
ــكلات طبيعي خود، گرايش به يك  ــر در برابر مش بش
ــود قوي تر! (نه آفريننده  عالم) پيدا مي كند و از او  موج
ــش خداوند!!! از ماوراي  ــدد مي خواهد و كاربر در نق م
ــان ها به كمك آن ها آمده و ياري شان مي  كند  كهكش
و آن ها هم رو به سمت كاربر (رو به صفحه  نمايشگر) 
ــجده كرده و كاربر را خداي خود خطاب مي كنند و  س

به عبادتش مي پردازند!!.
ــان ها روزي  ــت كه به انس در طول بازي اين كاربر اس
مي دهد، جنگ و آشتي ايجاد مي  كند، براى گنهكاران 
و خطاكاران عذاب مي فرستد، نيكوكاران را مورد لطف 
ــي در جنگ ها به آن ها كمك  خود قرار مي دهد و حت
مي كند... برايشان خانه مي سازد و باعث پيوند انسان ها 

مى شود. 
در طول اين بازي ها دو موجود به نام خوبي و بدي به 

همراه كاربر بوده و او را راهنمايي مي كنند!
ــاد حس  ــازي و ايج ــودن ب ــه طولاني ب ــه ب ــا توج ب
هم ذات پنداري دركاربر، كاربر احساس خدايي مي كند؛ 

منتهي خدايي با عواطف بشري و با نواقص انساني!!
ــده و در  ــرفته ش رفته رفته جامعه مخلوقات بازي پيش
ــر عنايات كاربر، به كمالات بالاتر و زندگي و تمدن  اث
ــت پيدا مي كنند و  بازى اين مطلب را به  والاتري دس
ــتورات ديني محصول  كاربر القا مي كند كه دين و دس
ــري بوده و لذا خطاپذير و گاه  ــه  بش تعاملات و انديش

ظالمانه است!
ــان ها را داراي روابط  ــان اين نوع بازي ها انس در جري
آزاد جنسي نشان داده و از طرفي هم انجام هر كاري 
ــاس خطاپذيري و  ــت و لذا احس ــط كاربر آزاد اس توس
ــبت به پروردگار عالم ايجاد  ــانيت را نغوذباالله نس نفس

مي نمايد.

عدم درك مرز ميان خيال و واقعيت
ــابه بازى ها ولى اين بار در دنياى  كاربر اين بازى ها، يك بار اتفاقا خود را در محيطى مش
واقعى بيابد. همين كافى خواهد بود تا پشت پرده بسيارى از اخبار دستگير شدن قاتل هايى 
را كه جنايت خود را بارها و بارها در بازى هاى ويدئويى شبيه سازى كرده است را احساس 
كند. گاهى اوقات حتى اين جنايتكاران موفقيت خود را مرهون اين بازى ها مى دانند. پس 
ــالم را انتخاب  ــرگرم كننده و س بياييد با آگاهى كامل و برنامه ريزى صحيح بازى هاى س

كنيم و از آن ها لذت ببريم.
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