
اشاره: 
ــاى رايانه اى به  ــه بنياد ملى بازى ه ــال 1386 بود ك س

فرمايش مقام معظم رهبرى راه اندازى شد.
ــاى رايانه اى لازم  ــت موضوع بازى ه ــا توجه به اهمي ب
ــود و به  بود كه بر عرضه بازى هاى رايانه اى نظارت ش
همين دليل، اين تشكيلات در كنار بنياد ملى فارابى، كه 
مخصوص فيلم است، افتتاح شد و زير نظر وزارت ارشاد 

به فعاليت پرداخت.
ــت  ــيس بنياد، آقاى دكتر مينايى رياس از همان بدو تأس
ــه عهده گرفت و براى پرونده ويژه  هيئت مديره آن را ب

اين شماره، چه مصاحبه اى بهتر از مصاحبه با ايشان؟!

ما چه اهدافى داريم؟
ــان را مى دهد و گاهى كه  ــمرده جواب م با حوصله و ش
ــد، پيشاپيش  ــئوال ما را از ذهن مان خوانده باش انگار س
ــئوال ديگر  جواب آن ها را هم لابه لاى جواب به يك س

مى گويد.
ــداف بنياد ملى  ــن اه ــى در مورد مهم تري ــر ميناي دكت
بازى هاى رايانه اى مى گويد: «ما دو هدف بزرگ داريم؛ 
ــرل و نظارت بر بازى هاى خارجى كه روانه بازار  1ـ كنت

مى شوند. 2ـ ساخت و حمايت بازى هاى داخلى.
ــام رده بندى  ــاى خارجى يك نظ ــراى كنترل بازى ه ب
ــنجى  ــن كرده ايم كه تمام بازى ها را با آن معيارس تعيي
ــاخت  و رد يا تأييد مى كنيم. همچنين تمام بازى هاى س
ــور، از طريق اين بنياد، براى رده هاى  داخل يا خارج كش

سنى مختلف رده بندى مى شوند.» 

ــتانى دارند و  ــان داس رده بندى بازى ها هم براى خودش
ــت! اين بنياد  ــادگى و «االله بختكى» نيس ــه همين س ب
كتاب هايى را در اين سال ها تدوين كرده كه معيارهاى 
اين نهاد را براى تأييد صلاحيت و رده بندى سنى معلوم 

مى كند.

چرا بنياد ملى بازى ها مهم است؟!
ــا را حدس  ــئوالات م ــر مينايى س ــاى دكت ــم آق نگفتي

مى زنند؟!
ــرده بوديم، كه  ــرح نك ــئوال بعدى مان را مط ــوز س هن
ــئوالى كه  ــمت جواب س ــان بحث را بردند به س خودش

مى خواستيم بپرسيم؛ 
ــيس  ــام معظم رهبرى براى تأس ــيت مق «علت حساس
چنين نهادى، چند نكته بود. سرمايه گذاران اين بازى ها، 
ــان  ــاخت محصولات ش اهداف خاصى را از طراحى و س
ــم و ورود به  ــى ترويج سكولاريس ــال مى كنند. يعن دنب
ــلاحى  ــا از بازى به عنوان س ــگ نرم. آن ه عرصه جن
ــورهاى اسلامى  قدرتمند، براى هجوم فرهنگى به كش
ــى كه هاليود دنبال  ــتفاده مى كنند. يعنى همان هدف اس
ــانه بازى، به شكلى بسيار  مى كند؛ اما اين هدف در رس
قوى تر دنبال مى شود. حساسيت رسانه بازى، واقعا بيش 
ــش از فرمايش رهبر انقلاب در  ــت و پي از حد تصوّر اس
ــانه،  ــكيلاتى براى كنترل اين رس مورد لزوم وجود تش

هيچ كدام از مسئولين به اين فكر نيفتاده بودند.»

نوچه اى كه روى دست اوستا آمد!
ــران، در ادامه  ــى بازى هاى رايانه اى اي ــس بنياد مل رئي
ــيت بازى هاى  ــه حساس ــرح مى كنند ك ــى را مط نكات

رايانه اى را بيش از پيش مشخص مى كند:
ــانه است كه در غرب  «ببينيد؛ بازى در حقيقت يك رس
ــلامى اش را از همان ابتدا  اهداف ضدفرهنگى و ضد اس
ــانه   ــال 2004 از رس چنان با قدرت دنبال كرد كه از س
ــى گرفت. اين پيش افتادن  ــيقى هم پيش هاليود و موس
ــوس است و هم در بحث  هم در بحث درآمدزايى محس
ــانه پيشتاز  ــانه بازى، رس جذب مخاطب. در حقيقت رس

دنياست!»

چرا ما بازى هاى خفن نمى سازيم؟!
ــئوال كه چرا كشور ما  ــخ به اين س آقاى مينايى در پاس
ــازد،  نمى تواند بازى هايى به قوت بازى هاى خارجى بس

مى گويد: 
«ساخت بازى هاى رايانه اى دو زير ساخت عمده احتياج 
دارد؛ 1. نرم افزارهاى خاص اين كار 2. تربيت نيروهاى 

مصاحبه اى با رئيس 
هيئت مديره بنياد ملى 
بازى هاى رايانه اى ايران

مصاحبه اى با رئيس 
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پرونده
ويژه

مير مهنّا
قرن 17 ميلادى خليج فارس و جزيره 
خارك توسط نيروهاى كمپانى هند 
شرقى اشغال شده است. 
بازى «مير مهنّا» فضاى آن سال ها را 
بازسازى مى كند.

شمشير نادر
خط اصلى داستان « شمشير نادر»، 
چگونگى قيام نادر و آزادسازى ايران 
از دست افغان ها توسط او و سردارن 
وفادراش  كريمخان زند و محمدحسن 
خان قاجار را بازگو مى كند.

زندگى جديد سارا
«زندگى جديد سارا» يك بازى سوم شخص 
است كه به زندگى يك دختر دانشجو 
مى پردازد كه از يك شهرستان خيالى 
شبيه سازى شده به دانشگاهى در شهرى 
بزرگ مى آيد، برخورد با مشكلات و رفع 
موانع تحصيلى، مراحلى است كه كاربر بايد 
آن ها را طى كند.

آسمان دژ
اين بازي را يادتان هست؟ چند شماره 
پيش از اين بود كه بازى « آسمان دژ» 
را در صفحه معرفي بازي هاي آنلاين 
برايتان معرفى كرديم.

متخصص.
ــيدن به نتيجه مطلوب در مورد گزينه دوم، به  براى رس
ــتيتوى بازى هاى ملى تأسيس شده كه  تازگى يك انس
ــدك، تلاش داريم نيروهاى خوبى در  با وجود بودجه ان
اين زمينه تربيت كنيم. همچنين تلاش ما اين است كه 
ــى با كمك اتاق فكرى كه  ــار تربيت نيروهاى فن در كن
داريم، محتواى دينى و مذهبى بازى ها را تقويت كنيم. 
ــوص توليد بازى ها،  ــخت افزارهاى مخص اما در مورد س
مشكلاتى داريم. يك سرى سخت افزارهاى مخصوص 
ــت و در  ــن كار، مثل similator تحت تحريم اس اي
ــت كه  ــران قرار نمى گيرد. دليلش هم اين اس اختيار اي
مدعى هستند ايران با كمك similator هاى خاص، 

قصد ساخت سلاح هاى پيشرفته را دارد!»

بيكار هم نبوديم!
ــور ما از  ــت كه كش حرف هاى بند قبلى به اين معنا نيس
ــاخته شده در  قافله عقب مانده! بازى هاى خوبى هم س
اين مدت. بحث سر اين است كه از نظر كيفيت طراحى 
ــرى مشكلات داريم كه آن هم  و گرافيك بازى يك س

قابل حل است.
ــيس اين مركز بيش از 50 بازى تا به حال  ــال تأس از س
حمايت و ساخته شده و اين مسأله نشان مى دهد كه در 
ــاى رايانه اى بيكار نبوده و  اين مدت، بنياد ملى بازى ه
ــا وجود كمبود امكانات و بودجه  اندكى كه دارد، خيلى  ب

خوب عمل كرده.
ــن مركز را  ــط اي ــده توس ــاخته ش ــه بازى هاى س نمون

مى توانيد در ستون مقابل مشاهده كنيد.

آمارها چه مى گويند؟
طبق گفته هاى رئيس بنياد بازى هاى رايانه اى، در حال 
ــورمان 20 ميليون نفر مخاطب بازى هاى  حاضر در كش
ــتند كه از اين 20 ميليون نفر، 12 ميليون  رايانه اى هس
نفر را آقايان و 8 ميليون نفر را خانم ها تشكيل مى دهند.
ــنى كاربران اين بازى ها خيلى  جالب اين كه محدوده س

گسترده است؛ يعنى محدوده سنى 7 الى 40 سال.
ــال حاضر در ايران  ــون نفرى كه در ح ــن 20 ميلي از بي
كاربر بازى ها هستند، 54 درصدشان «Gamer» يا به 

قول آقاى مينايى «بازى خور» حرفه اى هستند!
ــا اين اوصاف، ابدا نمى توان گفت كه مردم را مى  توان  ب
ــاخت  ــرد، بلكه بايد تلاش كرد تا با س ــازى جدا ك از ب
بازى هاى ارزشى، خودمان نياز كاربران بازى ها را تغذيه 

كنيم.

جديدترين بازى هاى 
Made in iran
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