
ــه اش بخواهيم مطلب  ــود كه هم ــرمان نمى ش ــلا ما اين حرف ها س اص
بنويسيم و به ترك ديوار و سى دى بازى و زمين و زمان ايراد بگيريم.بنويسيم و به ترك ديوار و سى دى بازى و زمين و زمان ايراد بگيريم.

ــت داريم با آقايان كه  ــت و اصلا دوس ــرانه اس ــت داريم با آقايان كه آقا جان اين جا صفحه پس ــت و اصلا دوس ــرانه اس آقا جان اين جا صفحه پس
ــت، دور هم «گعده» بگيريم و يادى  ــرقفلى اين صفحه به نام شان اس ــت، دور هم «گعده» بگيريم و يادى س ــرقفلى اين صفحه به نام شان اس س
ــد از خواندن صفحه  ــتند بع ــته ها بكنيم. [حالا اگر خانم ها خواس ــد از خواندن صفحه از گذش ــتند بع ــته ها بكنيم. [حالا اگر خانم ها خواس از گذش
ــكلى با اين قضيه  ــان (دخترانه)، اين مطلب را هم بخوانند، ما مش ــكلى با اين قضيه خودش ــان (دخترانه)، اين مطلب را هم بخوانند، ما مش خودش

نداريم!]
ــاى رايانه اى كه اين روزها داد همه را درآورده اند، خيلى قبل تر از  ــاى رايانه اى كه اين روزها داد همه را درآورده اند، خيلى قبل تر از بازى ه بازى ه

اين ها چه حال و روزى داشتند؟
سر و شكل شان چطور بود و اصلا از كجا پيدايشان شد؟سر و شكل شان چطور بود و اصلا از كجا پيدايشان شد؟

پرونده
ويژه

ــد رايانه اى  ــازى اولين بازى صددرص ــت اين ب ــد رايانه اى در حقيق ــازى اولين بازى صددرص ــت اين ب در حقيق
محسوب مى شود كه در سال محسوب مى شود كه در سال 1958 وارد بازار شد. 

wiliam haginbotham ــط ــه توس ــط اين بازى ك ــه توس اين بازى ك
ــد، يك بازى دو نفره تنيس بود. هر كدام از  ــاخته ش ــد، يك بازى دو نفره تنيس بود. هر كدام از س ــاخته ش س
كاربرها مى بايست جهت حركت توپ تنيس را مشخص كاربرها مى بايست جهت حركت توپ تنيس را مشخص 
ــاره دكمه، توپ را به سمت حريف پرتاب  ــاره دكمه، توپ را به سمت حريف پرتاب مى كرد و با اش مى كرد و با اش
پايه گذار و  Tennis For two ــت ــرد. در حقيق ــت مى ك ــرد. در حقيق مى ك

خاستگاه جهت گيرى در بازى هاى رايانه اى بود. خاستگاه جهت گيرى در بازى هاى رايانه اى بود. 

ــتگاه بازى رايانه اى، ماشين pinball بود كه  برعكس تصوّر اكثريت تان، اولين بازى رايانه اى، «آتارى» نبود! بلكه اولين دس
1932 توسط شخصى به نام David Gottlieb شد.

ــكه (احتمالا يك سِنتى) امكان استفاده از آن ميسّر مى شد.  ــتگاه به اين ترتيب بود كه با انداختن يك س نحوه عملكرد اين دس
ــد، يك دستگاه مكانيكى بود كه با ضربه زدن هاى مكرّر كاربران كار  ــتگاه بيش از آن كه يك بازى رايانه اى باش البته اين دس
مى كرد. اما از آن جايى كه در ساخت اين دستگاه از چند قطعه الكترونيكى نسبتا هوشمند استفاده شده بود، با يك درجه تخفيف 

جزء بازى هاى رايانه اى طبقه بندى مى شود.
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ــد رايانه اى  ــازى اولين بازى صددرص ــت اين ب در حقيق
محسوب مى شود كه در سال 

ــط  ــه توس اين بازى ك
ــد، يك بازى دو نفره تنيس بود. هر كدام از  ــاخته ش س
كاربرها مى بايست جهت حركت توپ تنيس را مشخص 
ــاره دكمه، توپ را به سمت حريف پرتاب  مى كرد و با اش

ــت  ــرد. در حقيق مى ك
خاستگاه جهت گيرى در بازى هاى رايانه اى بود. 
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sega saturan جديدترين محصول شان را در قالب sony و sony و sony sega ــال 1995 شركت هاى س
از لحاظ گرافيك بازى، انقلابى در بازى هاى رايانه اى به پا كردند كه 64 بيتى بودند.

128بعد از سه سال شركت هاى مذكور سرى جديدتر همان بازى ها را، اين بار در قالب بازى هاى 128بعد از سه سال شركت هاى مذكور سرى جديدتر همان بازى ها را، اين بار در قالب بازى هاى 128
كه گرافيك و كيفيت بازى را به شدت تحت تأثير خود قرار داد. 

ــال ها طراحى شدند و با گرافيك هايى بسيار  ــول هاى معروفى همچون «wbox» و «ps2» از همان س كنس
بالا و طبيعى روانه بازار شدند.  

ــصت، اولين بازى رايانه اى شان  خيلى از متولدين دهه ش
ــا تجربه كردند. بازى هايى كه از  ــل از بازى ه را با اين نس

Famicom» سال 1985 وارد بازار و با كنسول
ــا همان «قارچ خور» معروف بود كه هنوز هم بعد  ي

ــت و هفت سال طرفدارانش را از دست  از بيس
نداده.

ــا 1990 ــال هاى 1985 ت ــه س در فاصل
ــاخت بازى ها رخ داد  ــات مهمى در عرصه س اتفاق

ــد كه براى شما ناآشنا  و محصولات متنوعى روانه بازار ش
Atan7800 – Sega – NES» نيستند. كنسول هايى مثلAtan7800 – Sega – NES» نيستند. كنسول هايى مثلAtan7800 – Sega – NES

ــته هدايتگر  ــوارد در ارائه دس ــام اين م ــخصه تم كه مش
ــا تكنولوژى هاى جديد بود كه كار هدايت بازى را  بازى ب
ساده تر مى كرد و ديگر نيازى نبود براى انجام بازى، روانه 

كلوپ هايى شد كه بازى هاى طاقى را اجاره مى دادند.

 «video computer system» كه نام اوليه آن «Attari 2600»
بود در سال 1977 به بازار آمد كه يك كنسول كارتريجى بود.

اين دسته از بازى هاى رايانه اى بودند كه در ذهن بيشتر جوانان دهه شصتى 
باقيمانده و خيلى ها تصوّر مى كنند كه Attari اولين بازى رايانه اى بود.

9 كه نوار بازى هاى 9 كه نوار بازى هاى 9 گانه اش به آن وصل مى شد، به يك دسته بازى  Attari
وصل بود كه اين دسته به كاربر امكان مى داد تا اولين نسل 

از دسته هاى بازى را در ساده ترين شكل آن تجربه كنند. 
ــم بازى هاى تك بعدى Attari تبديل به فضاى  كم  ك
گرافيكى دو بعدى شد و با توجه به استقبال بى نظيرى 
ــد، اولين نسل از دستگاه هاى بازى  كه از اين بازى ش

دستى و بى سيم نيز توليد شد. 

ــدند و چه از حيث شكل و شمايل  كم كم بازى هاى طاقى تكامل يافته تر ش
دستگاه و چه از حيث كيفيت بازى ها، پيشرفت كردند.

نمايشگرهاى رنگى جاى صفحه نمايشگرهاى سياه و سفيد قبلى را گرفت و 
ناگهان شور و اشتياق مردم براى چشيدن طعم بازى هاى طاقى بيش تر شد. 
اين دوره طلايى كه از سال 1975 آغاز شد، باعث خلق يك بازى جديد 
.«pac – man» شد كه هنوز هم با گذشت سى سال بازى معروفى ست؛pac – man» شد كه هنوز هم با گذشت سى سال بازى معروفى ست؛pac – man

ــتگاه هاى طاقى بودند كه با صفحه  ــتگاه ها سرى پيشرفته تر دس اين دس
ــور ژاپن 100/000 RGB به بازار آمدند و بعد از اين كه در كش

ــورها نيز با استقبال بسيار خوبى  ــتگاه از آن فروخته شد، در ساير كش دس
مواجه شد و فقط در آمريكا 60/000 دستگاه از آن به فروش رسيد.

ــه  ك  pong ــتگاه  دس
ــتگاه هاى  ــزء اولين دس ج
ــوب مى شود،  طاقى محس
ــركت معروف  محصول ش
ــت. اين دستگاه  آتارى اس
ــدن بازى  قبل از متولد ش
ــد و  ــاخته ش «آتارى» س

ــكه كار مى كرد. خيلى ها  مثل بازى «pinball» با س
ــاى 50 و 60 ــل ارتباطى بين دهه ه ــتگاه را پ اين دس

ــتگاهى كه فقط يك نوع بازى را  ميلادى مى دانند؛ دس
پشتيبانى مى كرد؛ «پينگ پونگ!»

ــتگاه pong را متحول كرد  ــركت آتارى دس بعدها ش
ــه آن اضافه كرد. به عنوان  ــاى جديدترى را ب و بازى ه
مثال، بازى tank كه نبرد دو تانك در يك راه پر پيچ 
 .night Drive و space race و خم بود و يا بازى
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نسل پيشرفته بازى هاى طاقى

آتارى وارد مى شود!

نسل سوم بازى ها 

نسل چهارم بازى ها 

ــدند و چه از حيث شكل و شمايل  كم كم بازى هاى طاقى تكامل يافته تر ش
دستگاه و چه از حيث كيفيت بازى ها، پيشرفت كردند.

نمايشگرهاى رنگى جاى صفحه نمايشگرهاى سياه و سفيد قبلى را گرفت و 
ناگهان شور و اشتياق مردم براى چشيدن طعم بازى هاى طاقى بيش تر شد. 

اين دوره طلايى كه از سال 
شد كه هنوز هم با گذشت سى سال بازى معروفى ست؛ «

ــتگاه هاى طاقى بودند كه با صفحه  ــتگاه ها سرى پيشرفته تر دس اين دس
RGB ــش نماي

ــورها نيز با استقبال بسيار خوبى  ــتگاه از آن فروخته شد، در ساير كش دس
مواجه شد و فقط در آمريكا 

sega saturan و playstation عرضه كردند كه 

128 بيتى عرضه كردند 

ــال ها طراحى شدند و با گرافيك هايى بسيار  » از همان س

نسل سوم بازى ها نسل سوم بازى ها 

ــه  ك  
ــتگاه هاى  ــزء اولين دس ج
ــوب مى شود،  طاقى محس
ــركت معروف  محصول ش
ــت. اين دستگاه  آتارى اس
ــدن بازى  قبل از متولد ش

اين دسته از بازى هاى رايانه اى بودند كه در ذهن بيشتر جوانان دهه شصتى 
 اولين بازى رايانه اى بود.

 گانه اش به آن وصل مى شد، به يك دسته بازى 
وصل بود كه اين دسته به كاربر امكان مى داد تا اولين نسل 

از دسته هاى بازى را در ساده ترين شكل آن تجربه كنند. 
 تبديل به فضاى 

ــصت، اولين بازى رايانه اى شان  خيلى از متولدين دهه ش
ــا تجربه كردند. بازى هايى كه از  ــل از بازى ه را با اين نس

 «Famicom
ــا همان «قارچ خور» معروف بود كه هنوز هم بعد  ي

ــت و هفت سال طرفدارانش را از دست  از بيس

1990
ــاخت بازى ها رخ داد  ــات مهمى در عرصه س اتفاق

ــد كه براى شما ناآشنا  و محصولات متنوعى روانه بازار ش
 «Atan7800 – Sega – NES
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