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خودکشی دونده ١٠١ ساله از ترس پيری!
برگرفته‌از‌مجله‌همشهری‌جوان

»وینچنـزو کولـو«ی 101 سـاله که به »بابـا بزرگ دونده« مشـهور بود و رکوردهای ریز و درشـت ملی 
و جهانـی داشـت، از تـرس پیـری و زمین گیری به کلیسـا رفت و با چکاندن ماشـه اسـلحه اش و هدایت 

تیر به موضعی حسـاس موسـوم به »شـقیقه«، جام مرگ را لاجرعه سـر کشـید. 
ایـن هـم شـاهدی دیگـر در مضـرات ورزش حرفـه ای! پیرمـرد عاقـل انـدر سـفیه)!(  عینهـو جنـاب 

»فارسـت گامـپ«، یـک قـرن دویـد و آخـرش بـا شـلیک یـک گلولـه ناقابـل: شَـتَرَق! 
در لحظـه انتشـار ایـن خبر و نگاشـته شـدن این سـطور فضای خـاص و غریبی در حوالی میـز تحریریه 
برپاسـت و اقـدام بـه غایت نهیلیسـتی این پیرمـرد فقید، همه را دچار سـرخوردگی و از خـود بیگانگی)!( 
نمـوده اسـت. بگذاریـد فضـا را برایتـان به صـورت دقیق و جامع ترسـیم کنیـم: یکی از همـکاران روی 
لبـه پنجـره مشـرف بـه حیـاط نشسـته و بـه دیـوار تکیـه داده؛ چهـره اش رو بـه حیـاط اسـت و معلوم 
نیسـت، امـا تکان خوردن شـانه هایش نشـان از شکسـتن بغضـی بی صـدا دارد. دبیر تحریریـه به راهرو 
پله هـا رفتـه و دارد تنـد تنـد اسـتپ می زنـد و بـا اسـتفاده از نـرم افزارهـای ویـژه یکـی از همـکاران 
کالری هـای سـوزانده شـده را محاسـبه می کنـد. احسـان ناظـم بـا حالتـی عصبـی سـاندویچ فافـل ترشـی گاز می زند. یکـی از اعضـای بلند پایـه مجله 
مـدام راه مـی رود و در حالـی کـه بـه محاسـنش دسـت می کشـد، زیر لـب زمزمه می کنـد: »از کجـا آمده ام، آمدنـم بهر چه بـود؟« و خاصه هـر کس به 

نوعـی تـا خرخـره در بحران هویـت فرو رفته اسـت. 
اگـر بسـاط امـرار معـاش بـه شـکل مبسـوطی فراهم بـود، ما نیـز به صـورت جمعی قلم هـا را بـه گوشـه ای می نهادیـم و خرامان بـه تناول لقمـه ای نان 
و اشـکنه و پیـاز مشـغول می شـدیم. امـا چـه کنیـم کـه غم نـان جوین، بـه ما اجـازه چنیـن گنده گویی هایـی نمی دهد! فلـذا خم به ابـرو نیـاورده و ضمن 

تکفیـر اقـدام موهـن »وینچنـزوی«، به پایـانِ نگارش ایـن متن اهتمـام می ورزیم.

»کاراگاه تیزبیـن« نام بازی ای سـت کـه می تواند حس کنجکاوی کسـانی 
را کـه تصـور می کننـد ضریب هوشـی بالاتری نسـبت بـه دیگـران دارند 
را بـه انـدازه کافـی تحریـک کنـد. داسـتان این بازی کـه با حمایـت بنیاد 
ملـی بازی هـای رایانـه ای تولیـد شـده اسـت، مربـوط بـه سـرقت منـازل 
اسـت و شـما بایـد در جایـگاه کارگاه ایـن داسـتان، کلید حل این سـرقت 

را پیـدا کنید.
حـالا اگـر تصـور می کنیـد ایـن بـازی، مثـل بازی هـای مشـابهی کـه در 
همیـن ژانـر قبـا تجربـه کرده ایـد، فقـط بـا پیـدا کردن چند سـر نـخ، به 
یافتـن مجـرم منتهـی می شـود، باید عـرض کنیم که پـاك در اشـتباهید.

شـما در ایـن بـازی، بایـد با افـراد مختلفـی که مشـکوك هسـتند برخورد 
کنیـد و از آنهـا بازجویـی کنیـد تـا بـه کلید حل این سـرقت برسـید.

لینـک دانلـود ایـن بـازی را می توانیـد در سـایت بنیـاد ملـی بازی هـای 
کنید.‌ پیـدا  رایانـه ای 
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